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1. Finestra principal i navegacio

La finestra principal de I'aplicacio esta dividida en tres arees com s'indica a continuacio:

fix

Menu - interficie principal del programa

. Llista
Vista del model 3D/2D | d'objectes i
o propietats

A la vista del model 3D/2D:

. p p , I,
Girar model - botd esquerre del ratoli & + moure ratoli & i
0 quan la tecla Alt es prem el punt de control actual no es canvia
0 quan la tecla Shift es prem la rotacidé es realitza al voltant de

I'observador/posicio de I'ull
e Zoom apropar/allunyar — rodeta de desplacament del ratoli amunt/avall e
0 quan la tecla Alt es prem el punt de control actual no es canvia
¢ Moviment del model - boto central del ratoli + moure ratoli 5 €+
0 quan la tecla Alt es prem el punt de control actual no es canvia
e Seleccionar objecte — bot6 esquerre del ratoli @
o fer servir amb la tecla Ctrl per a seleccié multiple (prémer de nou per

deseleccionar I'objecte)
0 prémer a l'espai buit per deseleccionar-ho tot
e Tecla Eliminar — converteix els objectes seleccionats en transparents/o quan son

transparents els amaga.
e Tecla Inserir — mostra els objectes seleccionats si estan amagats/o quan son

transparents els fa visibles.
e Tecla de Retrocés — selecciona tots els elements de la mateixa tipologia com a

seleccionats, al mateix nivell (planta).
e Doble clic BE_ zoom per seleccionar objectes
o Boté dret del ratoli ¥} - mostra men contextual:

Ocultar . .
" Amaga objectes seleccionats
W H . .
W Seleccionar un grup . ,
’ Arp El mateix que la tecla de retrocés



+
e Finestra de seleccié — boté esquerre del ratoli ) + moure ratoli & +amb tecla Ctrl
premuda

(0]

Quan mous d'esquerra a dreta i de dalt a baix — afegeixes a la seleccio els

objectes visibles que tenen totes les cantonades de la caixa envolupant dins el
rectangle de seleccio.

Qualsevol altre moviment — afegeix a la seleccié els objectes visibles que

tenen alguna cantonada o el punt central de la caixa envolupant dins el
rectangle de seleccio.

Es pot fer servir aquesta opci6 per seleccionar tots els objectes visibles.

Les accions del ratoli (clic, seleccionar, zoom, etc.) sense la tecla Alt premuda, estableixen el punt de

control de la camera en referencia a totes aquestes ordres. En aquest punt, apareix dibuixat I'eix amb
totes les direccions del sistema de coordenades.




La Rotacié i el Zoom amb la tecla Alt premuda sén Utils quan busques un element seleccionat que esta
cobert per molts altres elements. No canvia el punt de control de la camera aixi que és més facil
arribar-hi sense amagar aquells objectes. Primer cal indicar els objectes seleccionats i després navegar

amb la tecla Alt.

Pantalla tactil

Gestos admesos (en la vista del model 3D/2D):

Cop / Doble cop

__,__,_,.

Clic / Doble clic

(seleccionar objectes, mesurar
elements / zoom a seleccionat...)

Prémer i Moure
Girar el model (en mode Girar)

o
Moure el model (en mode Moure)

Prémer, Aguantar i Moure
Moure el model (en mode Girar)

o
Girar el model (en mode Moure)

ity S e Zoom

Zoom al model

[ Prémer i Aguantar

Clic al bot6 dret del ratoli
(mend emergent)



Girar

Girar es model al voltant de l'eix Z

or
Cop amb dos dits

%

Es mostra el menu radial emergent

A l'accié6 de Cop amb els dos dits el visor mostra el menu radial, a on rapidament es pot
canviar l'estat de visibilitat del objecte seleccionats i no seleccionats. També es pot canviar
entre el mode “Moure” i “Girar”. Aquests modes defineixen el que es fara a la vista del gest
Prémer i Aguantar. El valor per defecte és la rotacid, quan es canvia a moure — sera
reemplacat amb I'ordre Prémer, Aguantar i Moure.

Menu per objectes
Mostra el menu pels seleccionats

objectes no seleccionats

Ocultar N

& ue .
Mostrar Seleccionar Mostrar
un grup
® L | &6
No Engquadrar Ocultar
seleccionats

Transparent

Menu per objectes no

_ seleccionats
Amaga els objectes no

seleccionats )
Canvia entre el mode

“Moure” i “Girar”

El visor per a tauletes té I'opcié especial d'engrandir els elements GU]I, a la que s'arriba
mitjancant la barra d’eines d’accés rapid.



Incrementa la interficie d'usuari

per al mode tactil




2. Menu ARXIU (menu)

Arxius oberts recentment

Obre un arxiu IFC. També es

pot arrossegar i desar dins la
finestra principal

Ctorir Oberts recentment

Liengua ¥ 1 Prova_l.ifc

w2z Esguemna de colors % .
@ Ajuda Fr— Canvia l'aspecte de
@ Sobre BIM Vision 4 Prova_d.ifc ‘interficie

5 Prowa_5.ifc

Canviar llengua. L'aplicacié es
reiniciara després d'aquesta
accio

38 Tancar

3. Opcions de vista

mpra colors definits en |'arxiu IFC en

Ajusta la vista a tots els | |Ajusta la vista a tots els omptes d'acolorir objectes per
Per defecte vista 3D elements visibles elements seleccionats | ipologia

ibuixar Minimap
VISTA OBJECTES RES CA

G: ‘ﬁ W, Per defecte T Superior @ [m
,,‘ Frental ®_ Dreta
Restablir  Enquadrar Opcions\N\Colorde  Minimap
Esquerra % e =

»

Projeccions  Vista
a l'espai = 20

‘* Posterior

Tipus Vista

Opcions avancades de

Hi ha dues tipologies de vistes Visualitzacié

2D: projeccié (només arestes) i

Vista 3D amb projeccions. Fer .
] . elevacions (amb les cares).
servir la tecla Shift i la rodeta Canviar la vista a una de les

Prémer de nou per canviar entre

de desplacament del ratoli posicions de camera

elles
l[amunt/avall per canviar la predefinides

distancia de les projeccions.

Prémer de nou per canviar entre
projeccions




Opcions avancades

Mostra les arestes del model.
Pot accelerar la visualitzacié de
models de gran tamany en
ordinadors lents.

Suavitzat, desactivar en
ordinadors lents i per estalviar
bateria en tauletes

Canvia l'estil de visualitzacié dels
models

Minimap

ol Ly

- H ¢
C R
-|I

Ly

Opcions

N | Arestes
@ Suavitzat
Transparencia b
N8 Tipusdilluminacic  #
Colorde fons 3

Foom maam ¥

Canvia la transparencia global
del model. Util per vista general
i comparacié de models. En
altres casos, per feines habituals
no cal fer servir la
transparencia.

Modula el zoom a l'element. Per sobre de la distancia maxima la

vista engloba un objecte. Fer servir: 1 cm — per mirar de més a
prop detalls petits, 10 cm — per fer uns passada rapida a través
dels murs quan es fa zoom, 1 m - per veure models a gran

escala (obra, terrenys, etc.) per evitar errors de representacié a

objectes allunyats de la camera

Minimap dibuixa plantes de I'edifici que es troben al mateix nivell de la posicié de I'observador
actual (camera) o de la planta que conté elements seleccionats (si hi ha una seleccié i tots els

elements seleccionats pertanyen a la mateixa planta).

Els elements seleccionats

estan dibuixats en verd

Nom de la planta. Si esta
en verd llavors aquesta és
la planta de seleccid, sind,
és una planta al nivell de
posicid de la camera

[EN]

JA
|3 sl
i

Ultima posicié marcada /

parter
punt de control de la

camera

Direccio6 des de la que s'esta
mirant. A I'entrar a I'edifici
també mostra la posicié de
la camera:



Per defecte es dibuixen els murs, fonaments, pilars, portes i finestres (també si estan fets
d'elements del tipus Proxy o Parts d'elements constructius). També poden habilitar-se objectes
addicionals del dibuix al mend Minimap:

L[]

Minimap

~  Mostrar fons
Mida 3
Posicio 2
Maostra objectes addicionals
Prosxy

Biga , s
Biga també habilita els elements

del tipus Perfils (Member)

Panell
Mur entramat

«  Escala

L'opcié del Minimap afecta al rendiment dels ordinadors lents per grans projectes.

Opcions de tallar i seccions

Fer una seccié transversal pel pla a
través del punt de control de la camera

Seleccionar I'eix perpendicular al pla de tall
i de quin costat es vol tallar

- b, x 11..' z i . i
Talla el model pel pla a través del u bl ST Moure el pla tallat/seccionat. També
afla el modelpetpia a traves ¢e o PR SE SE . es pot prémer la tecla Ctrl i la rodeta
punt de control de la camera Tallar | Seccis 1) }
| Emplenar la seccid de desplagament del ratoli
Model amunt/avall a la vista del model

Emplena l'interior dels elements tallats. Aquesta opcid funciona correctament
amb objectes solids 3D correctament definits. Suggerim amagar espais,
mobles, obra, finestres o qualsevol objecte de superficie abans d'utilitzar
aquesta funcid

10



La posicid del pla Tallar/Seccié pot deshabilitar-se per fer un canvi agil de posicié, seleccionar

una nova posicié del punt de control de la camera (prement en el model) i habilitar novament
tallar/secci6.

Desplacar nivells

Si el model de construccio té ben definides les plantes, aquestes poden lliscar facilment i
observar d'a prop cadascuna d'elles.

Porci6 de desplacament en cada
direccio

C1

Restablir

M =
A

Desplagar nivells

Aix0 també pot ser Util per una de les vistes de projeccié en mode 3D o en mode 2D i per
vistes des de dalt, per tal de veure la projeccié de cada planta per separat.

4. Treballant amb objectes

El model IFC esta format per elements que sén objectes 3D. Un objecte pot ser visible, estar
indicat com a transparent (independentment de la seva representacio grafica) o estar amagat.
A més a més, un objecte pot estar desactivat i per tant ser invisible. Per defecte tots els
objectes estan visibles — opcié que es modifica a la finestra de la llista d'objectes.

11



ARKIU VISTA OBIECTES
Mostra tots els '> [“k
objectes actius b
Mastrar  Restablir
tot ZOOM
Objectes

Ajusta la vista a tots els
objectes visibles

Objectes seleccionats

Ajusta la vista als Ressalta els objectes

objectes seleccionats seleccionats

Centra la vista automaticament als
objectes seleccionats

OBJEC MESURES CANVIS
‘Q t r-j’j t [«/] Color
|
_— J [ ] Centrar la seleccid
Enquadrar Maostrar  Transparent. Ccultar ;
[ | Ignorar tignsparencia

Seleccia (1) A

P

Canvia l'estat dels Recompte dels objectes

. . seleccionats
objectes seleccionats

No selecciona objectes marcats

com a transparents fent clic

Objectes no seleccionats

Canvia I'estat dels objectes

= \/

N T
Ocultar

no seleccionats

Mostrar  Transparent

Mo seleccionats

antenir automaticament
I'estat dels objectes no
eleccionats. Util quan es
eleccionen objectes de la llista
també amb I'opcid “Centrar la
eleccid”)

12



Finestra de la llista d'objectes i propietats

Es pot veure una llista de tots els objectes jerarquitzats segons I'estructura del model, les
classes/tipus d'objectes, els grups i les capes.

Per amagar la finestra només cal fer clic en el
mode d'agrupacié seleccionada de nou

3 l/_ . .
%ﬁii} Eﬂml @) I:|' | | En finestra separada
(Estructura Tipus  Grups  Capes [v| Mostrar propietats

Llista la

En aquesta finestra es poden seleccionar i desactivar objectes. L'estat de seleccidé esta marcat
per una marca a la primera columna. A la segona columna es pot canviar I'estat actiu dels
objectes.

Seleccionat P’/ Activat o desactivat. Prem amb la tecla "Alt"
er activar només aquests elements

Els objectes en aquesta finestra estan mostrats en una estructura d'arbre. Quan se selecciona
un element tots els seus subelements també seran seleccionats. Excepte les obertures
d'elements que han de ser seleccionades directament (i només llavors es mostren a la vista del
model).

El mode d’agrupacié també pot ser canviat al menu a la cantonada dreta de la finestra. També
hi ha opcions addicionals que poden ser d'utilitat durant la navegacié en aquesta finestra.

Contreure tot
—_ﬂ Expandir per planta
2 Estructura Expandir tot
é:; Tipus Decactivar espais
@ Grups k Dezactivar eixos
[E} Capes Activar tot

13



L'expansié de I'arbre també es pot canviar des de la barra d'eines d'accés rapid.

Les propietats es mostren per el primer element seleccionat de la finestra de la llista

Canvia l'expansié del nivell

d’'objectes. Aquests valors provenen de l'arxiu IFC.

Els valors de cel-la de la quadricula seleccionada poden copiar-se al porta papers utilitzant Ctrl

+ C o el mend emergent.

Barra de localitzacio

Aquesta caracteristica mostra la ubicacié de I'element seleccionat a I'estructura del projecte. Es
mostra la ruta per al primer dels elements seleccionats, basant-se |'estructura IFC (incloent
I'opcid de combinar plantes). També es pot utilitzar per a una navegacié rapida i canvi de
seleccié. Cada element de ruta es pot seleccionar, canviar per un dels elements del mateix
nivell o escollir un dels seus fills.

Ruta d'accés L'element actual
(projecte\obra\edifiCi\planta\... etC.). se|eccionat esté marcat
Prem per seleccionar element

Tria element secundari

I Przedmiar stanu surowego - aw Undefined @l domek_jednorodzinny - &2 fundamenty - Fonaments - NEUIER{ItsE ot ds UE RS -

Tria element del mateix nivell

14



5. Amidaments

Els amidaments es basen en la representacié6 geometrica d'un objecte. Per mesurar
amidaments, prémer en la part triada del objecte a la vista del model. Mentres aguantes la
tecla Ctrl habilites el mode “Seleccié multiple” i pots sumar molts amidaments. En els modes
Volum, Area i Pes el segon clic a la mesura amb la tecla Ctrl el treu de la suma. En el mode
Volum i Pes també es pot obtenir un amidament dels objectes seleccionats.

Treu I'GItim Fa la suma de molts
amidament de la amidaments
llista

VISTA OBJECTES MESURES CANVIS

T ' -\u . @ I§. 'Eli)' N y 71 Desfer ladarr]  feleccia Mesures [m]
= L e ¥ Seleccis malf Al

Volum  Area | Aresta Pes: Comnptant  Coordenades Borrar la : : 15,470
- - T Acer - - celeccid Ignorar transparencia
Mode Opcions Valor

Canvia el mode de Eix X | 15,070
mesurar amidaments Eix ¥ | 0,000
Les projeccions de EixZ 0,400

|'amidament en S :
Projeccio sobre un eix

I'eix (p.e. allargada)

En el mode Pes, es pot canviar alla mateix la densitat del material usat per calcular el pes.

Formigd L
Formigd armat  » Densitat [kg/m3] 2500
Alurnini L

Modificar densitat

15
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6. Comparacio de models

Si tens una nova versi¢ d'un arxiu IFC, pots comparar-lo amb un arxiu previ per veure els
canvis en la geometria. Per fer aixo cal obrir el primer arxiu. Llavors, al menu de Canvis, s'obre
el segon arxiu. Quan la comparativa esta completada, es poden seleccionar i observar els

canvis.
ARXIU VISTA QBJECTES MESURES CAMNVIS
. -
'E_" o REuRR R . Eliminat Materials
Selecciona el Modificat (antic)
. Obrir i i
begon anxiu per - Modificat (nou) Bl ATedit Propietats
comparar Arndiu Mostrar

Selecciona els tipus de
canvis a mostrar

Tipus d'elements que es mostren en el mode comparacio:
e No modificat — elements que tenen la mateixa geometria als dos arxius
e Modificat (vell) — elements que tenen una geometria diferent i que son presents en el

primer arxiu, es mostren en color transltcid vermell
e Modificat (nou) — elements que tenen una geometria diferent i que sén presents en el

segon arxiu, es mostren en color translicid blau mari
e Eliminat - elements que estan només en el primer arxiu, no estan presents en el segon,

es mostren en color vermell
o Afegit - elements que estan només en el segon arxiu, no estan presents en el primer,

es mostren en color blau mari
e Materials — elements que tenen diferents materials
e Propietats — elements que les propietats han canviat

Per tal de veure millor els canvis es recomana marcar tots els elements com a transparents o

fer servir una transparencia global.

7. Altres opcions

Tots els botons dels menus poden ser afegits al barra d’eines d'accés rapid. Només cal prémer
el boto dret del ratoli el que es vulgui afegir al mend d'accés rapid:

Botd d'exemple per afegir Afegir el bot6 al menu de
la barra d'eines

Afegir a la barra d'eines d'accés rapid
Res

- Muostrar |a barra d'eines d'accés rapid sota el mend

Minimitzar rmend
També es pot treure un boto de la barra d'eines prement el boto6 dret sobre ell.

Eliminar un bot6 del menul de la
Boto afegit barra d'eines



Per augmentar I'espai de treball de la vista del model es pot amagar el menu o entrar en mode

Eliminar de la barra d'eines d'accés rapid
I 5 . .+
Mostrar la barra d'eines d'accés rapid sota el mend

Minimitzar mend

de pantalla completa. El menu s'amaga i es mostra automaticament (en fer clic).

completa

Mode pantalla

- x

Amagar el menu

Y

ructura IFC v B X

Barra d’estat

MNom

De: ~

La barra d'estat esta col-locada a la part de sota de la finestra de I'aplicacio, i conté informacié

addicional.

Elements a la barra de localitzacio (si
hi hagués una seleccio)

8. Notes de la versio

Temps de generacio de la vista.IPerl
"Us comode d’'un model complet,
hauria de ser inferior a 0,15 s

Rang de la seleccié (distancia

entre elements)
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0 Primera versié

9. Contacte i copyright

ITeC

Wellington 19

E-08018 Barcelona

Tel. +34 933 09 34 04
Correu-e: comercial@itec.cat
http://itec.cat

Aquesta aplicacio utilitza icones FatCow (http://www.fatcow.com/free-icons)
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